
양자 교육, 실제로 얼마나 효과적인가

(2022.07.08., 양자정보연구지원센터)

□ 양자 기술 보급 및 교육을 위한 양자 게임 및 대화형 도구

 ㅇ 양자 교육의 가장 큰 구성 요소 중 하나는 양자 게임

  - 사용자의 참여도 높이고 플레이어 간 커뮤니티 활성화에 도움

 ㅇ 광범위한 양자 게임과 대화형 도구에 대한 광범위한 개요 제공

  - 플랫폼, 게임 유형, 핵심 개념 및 대상 청중 같은 요소 사용

  - 8개의 양자 게임 분석 결과, 해커톤 결과를 기반으로 효과적인 

교육을 위한 협업의 중요성을 보여줌

 ㅇ 해커톤의 중요성

  - 컴퓨터 프로그래밍 및 기술 분야에서 새로운 형식의 문제 해결 

과제 제시, 일반적으로 기술 회사나 조직에서 주최

  - 사용자가 교육의 핵심 프로세스인 소프트웨어에 직접 참여하도록 함 

 ㅇ 양자 교육의 접근성 향상

  - 양자 기술은 이상한 규칙과 난해함으로 이해하기 어려움, 모든 

사람에게 양자 교육 접근성 용이하게 하는 것은 업계에 필수적임

  - 모두를 위한 양자 기술 교육 프로그램(QuTE4E, Quantum Technologies 

Education for Everyone), 주로 스토리텔링 사용하여 다양한 배경의 청중 

참여 방법 모색

  - 양자 게임은 형식에서 스토리텔링을 최대한 활용, 사용자가 새로운 

정보를 배우면서 게임을 즐길 수 있도록 도와줌

  - 가장 효과적인 교육 유형은 서사적인 측면과 협력적(narrative - 

collaborative) 측면 모두 가지고 있는 것으로 발견
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